o Resole Bhse: Per 2 - 0 AcTisTi
1] Disporre casualmente le carte col dorso Blu
e Verde sul tavolo scoperte.

2) Dividere equamente le carte col dorso Rosso
e Giallo. Queste vengono disposte coperte
davanti ad ogni artista. 3) A turno, ogni artista
dice ad alta voce un colore (Rosso, Giallo, Verde
0 Blu) e immediatamente gira la carta, se il
colore detto non coincide con quello della carta,
tocca al prossimo artista.
Se invece combaciano, il primo che appoggia la mano sopra la carta
uguale a quella uscita (non solo per colore ma anche per tipo: barattolo,
tubetto, macchia, pennello), la prende e la mette da parte. Se esce il Jolly,
qualsiasi colore detto va bene, basta prendere 'oggetto disegnato sul
jolly, del colore deciso dallartista. Chi al termine delle carte ha preso il
maggior numero di carte col dorso verde-blu, vince.

Avanzate: peg 2 - b Ardisti
Il gioco procede come nelle regole base, ma con questa aggiunta:
prima di iniziare il gioco, ogni artista puo vedere il suo mazzetto di carte,
dopodiche lo mischia. In questo modo sapra quante,/quali colori e tipi di

carte ha, ma non sapra l'ordine in cui usciranno.
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